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Vaihda jokaisella kierroksella kehonosaa. Esimerkiksi: “Perhonen lepattaa,
kenenkéhdn pddhdn istahtaa?" Kun 6tokkd pysdhtyy jonkun kohdalle, kysy:
"Kenen pddhdn perhonen istahti?” Lapset saavat nimetd henkilon.

Perhonen lentdd lepattaa,
kenenkéhdn (kehonosa)
istahtaa?

Mehildinen lentda
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Aikuinen nimedd sekd lapsen ettd kehonosan, johon 6tokkd pysdhtyi.
Esimerkiksi: “Perhonen lepattaa, Siirin pddhdn istahtaa.”

Perhonen lentdd lepattaa,
(lapsen nimi ja kehonosa)
istahtaa. °¢

Mehildinen lentdad
sur, rur, rur,
(lapsen nimi ja kehonosa)

istuudun.
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tutustumiseen!

(lapsen nimi ja kehonosa)
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kipittdad,

(lapsen nimi ja kehonosa)
kiipedd.




